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Περίληψη 

Ως γραφικά ορίζονται οι αναπαραστάσεις δεδομένων με κείμενο, εικόνα και βίντεο. Χρησιμοποιούνται κυρίως 

στον κόσμο των υπολογιστών και ειδικά στη θεωρία και την τεχνολογία σύνθεσης εικόνων με ηλεκτρονικό 

υπολογιστή. Σκοπός της εργασίας μας είναι να παρουσιάσει την επίδρασή τους στην εξέλιξή του κινηματογράφου. 

Συγκεκριμένα, ασχοληθήκαμε με το πώς η Τρίτη Διάσταση, το χρώμα, τα εφέ και το μοντάζ οδήγησαν σταδιακά τον 

κινηματογράφο στη μορφή που έχει σήμερα. Με βάση το παραπάνω ερευνητικό μας ερώτημα από όλα τα είδη του 

κινηματογράφου ιδιαίτερη έμφαση δώσαμε στις ταινίες δράσης, στα θρίλερ, στις τρισδιάστατες ταινίες (3D) και 

στις ταινίες επιστημονικής φαντασίας. Αρχικά, με τη βιβλιογραφική έρευνα συλλέξαμε πληροφορίες σε σχέση με τη 

χρήση της Τεχνολογίας στη δημιουργία ταινιών, όπως ποια ήταν η πρώτη ταινία με εφέ που δημιουργήθηκε. Η 

έρευνά μας ήταν και διαδικτυακή προκειμένου να αποκτήσουμε εξειδικευμένες γνώσεις -μέσα από ειδικές 

ιστοσελίδες σχετικές με τον κινηματογράφο- για τη σπουδαιότητα των εφέ στη διαμόρφωση μιας κινηματογραφικής 

ταινίας. Στη διεξαγωγή της έρευνάς μας εκπονήθηκαν ερωτηματολόγια με σκοπό να διαπιστώσουμε αν οι νέοι 

προτιμούν να βλέπουν ταινίες με εφέ. Μέσα από την έρευνά μας συνειδητοποιήσαμε ότι τα γραφικά επέδρασαν 

καταλυτικά στην ιστορία του κινηματογράφου, όπως επίσης, και ότι οι σινεφίλ προτιμούν τις ταινίες που έχουν 

υποστεί τεχνική επεξεργασία. Συνεπώς, ανεξάρτητα από το ρόλο που πρόκειται να αποκτήσουν στο μέλλον στο 

χώρο του θεάματος, είναι φανερό πως τα γραφικά ήρθαν για να μείνουν. 

 

Λέξεις κλειδιά: είδη κινηματογράφου, γραφικά, ηλεκτρονική επεξεργασία  

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
Η εργασία μας εξετάζει την επιρροή που άσκησε ο ήχος, τα εφέ, το μοντάζ, η τρίτη διάσταση και το 

χρώμα στη διαμόρφωση του σινεμά, όπως παρουσιάζεται σήμερα
8
. Συνοπτικά, με τον όρο γραφικά

4 
 

αναφερόμαστε σ’ όλες αυτές τις προσθήκες που προαναφέρθηκαν και εισήχθησαν στον 

κινηματογράφο από τις αρχές του 20
ου

 αιώνα -και έκτοτε χρησιμοποιούνται αφειδώς. Καθώς ο 

αυτοσκοπός τους έγκειται στην ανανέωση του ενδιαφέροντος του κοινού, η ενσωμάτωσή τους 

κρίνεται απαραίτητη. Για να διασαφηνιστεί, ο ήχος
5  

έπαιξε καθοριστικό ρόλο στα θρίλερ αυξάνοντας 

την αγωνία, ενώ το χρώμα συνέβαλε στην πιο καλαίσθητη παρουσίαση της ταινίας κινητοποιώντας τη 

φαντασία. Επιπλέον, η τρίτη διάσταση εξέλιξε τα καρτούν και κινούμενα σχέδια με την προσθήκη του 

βάθους κάνοντας την ταινία πιο παραστατική. Ακόμη, τα εφέ και το μοντάζ συνεισέφεραν στην 

ανάπτυξη ταινιών χαμηλού προϋπολογισμού, καθώς παρέχεται η δυνατότητα δημιουργίας δαπανηρών 

σκηνών -με εφαρμογή κυρίως στις ταινίες δράσης- μέσω ηλεκτρονικής επεξεργασίας
6
. Παράλληλα, 

ασχοληθήκαμε με τις προτιμήσεις ενός κινηματογραφικού είδους από σινεφίλ. Τα συμπεράσματα μάς 

επιβεβαίωσαν για τη σπουδαιότητα των γραφικών, καθώς η επίδρασή τους αποδείχτηκε καταλυτική 

στην επιλογή μιας ταινίας από τους νέους. Η εξαγωγή των αποτελεσμάτων επιτεύχθηκε με 

βιβλιογραφική έρευνα που έγινε μέσω Διαδικτύου και μέσα από ιστοσελίδες και έντυπα. Τέλος, 

σημαντική στην έκβαση των αποτελεσμάτων στάθηκε η εκπόνηση ερωτηματολογίων, που 

διανεμήθηκαν σε εφήβους ηλικίας 15 – 16 χρόνων. 

ΜΕΘΟΔΟΛΟΓΙΑ  
Ο σκοπός της εργασίας μας είναι να κατανοήσουμε πώς τα γραφικά επέδρασαν στη διαμόρφωση 

του κινηματογράφου και πώς η ενσωμάτωσή τους επηρέασε τις προτιμήσεις του κοινού στην πάροδο 

του χρόνου. Για τον σκοπό αυτό, χρησιμοποιήθηκαν δύο ερευνητικά εργαλεία (βιβλιογραφία και 

ερωτηματολόγιο, αντίστοιχα).  

mailto:lykeio@aristotelio.edu.gr
mailto:papachristoumary@hotmail.com
mailto:ekokkinou@gmail.com
http://el.wikipedia.org/wiki/%CE%95%CF%80%CE%B9%CF%83%CF%84%CE%AE%CE%BC%CE%B7_%CF%85%CF%80%CE%BF%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%B9%CF%83%CF%84%CF%8E%CE%BD


Αρχικά, μέσω της διαδικτυακής βιβλιογραφίας, συλλέξαμε πολύτιμες πληροφορίες για το 

ερευνητικό ερώτημα που θέσαμε ανατρέχοντας σε πηγές του ιντερνέτ -και συγκεκριμένα σε έγκυρες 

και αξιόπιστες ιστοσελίδες. Μέσα από αυτήν, διαπιστώσαμε τη συστηματική χρήση των γραφικών 

στις ταινίες του κινηματογράφου και την σπουδαιότητα αυτών για την παραγωγή μιας ταινίας, καθώς 

επίσης και την διαθέσιμες επιλογές ταινιών για τους θεατές. Επιπρόσθετα, καταφύγαμε και 

αναζητήσαμε πληροφορίες σε έντυπα, που μάς παρείχαν ουσιαστικές γνώσεις μέσα από την 

αντικειμενική ματιά ειδικών, που συνέβαλαν στην απόκτηση σχετικής κατάρτισης και μας 

προσέφεραν μια εκτενέστερη εικόνα για το θέμα με το οποίο ασχοληθήκαμε.  

Παρά την πληρότητα που μας παρείχε η βιβλιογραφία, προκειμένου να αποκτήσουμε μια άρτια 

εξειδικευμένη άποψη γύρω από το ερευνητικό μας ερώτημα -με τη συνδρομή του γνωστικού πεδίου 

και του επιλεκτικού γούστου των σινεφίλ γύρω από τον κινηματογράφο- εκπονήσαμε 

ερωτηματολόγια που διαθέσαμε σε μαθητές ηλικίας 15-16 χρόνων και στα δύο φύλα. Αυτά 

αφορούσαν κυρίως σε ιστορικής φύσης ερωτήσεις, αλλά και κάποιες σχετικές με τις προτιμήσεις των 

ερωτηθέντων και τα κριτήρια βάσει τω οποίων επιλέγουν μια ταινία. Για το λόγο αυτό επιλέξαμε τις 

τρεις πιο βασικές ερωτήσεις που θέσαμε στο ερωτηματολόγιό μας, κρίνοντάς τες περισσότερο 

αντιπροσωπευτικές του διερευνητικού μας ερωτήματος. Συγκεκριμένα, η πρώτη ερώτηση είναι η 

εξής: «Ξέρετε πως ονομάζεται η σύνθεση εικόνων και πλάνων» (αξιολόγηση γνωστικού 

περιεχομένου). Η επόμενη ερώτηση που επιλέξαμε ανάμεσα σε 7 ήταν: «Πιστεύετε ότι με το μοντάζ 

και τα λοιπά εφέ δεν υπάρχουν πια ηθοποιοί με ταλέντο;». Τελευταία, όμως όχι λιγότερο σημαντική, 

ερώτηση ήταν: «Ως προς την προσθήκη γραφικών, ποιο κινηματογραφικό είδος προτιμάτε;» (οι 2 

τελευταίες αφορούν σε προσωπική κρίση).  

Το ερωτηματολόγιο παρατίθεται παρακάτω: 

1. Γνωρίζετε ποια ήταν η πρώτη ταινία με εφέ; 

a. Toy Story 

b. Τιτανικός 

c. Σωστή απάντηση 

2. Ξέρετε πως ονομάζεται η σύνθεση εικόνων και πλάνων;
 1
 

a. Ρυθμός 

b. Εφέ 

c. Μοντάζ 

3. Για να γίνει ελκυστική μια ταινία πρέπει να έχει υποστεί επεξεργασία (Εφέ, μοντάζ, 

προσθήκη μουσικής
7
; 

a. Ναι 

b. Όχι 

4. Πιστεύετε ότι με το μοντάζ και τα λοιπά εφέ δεν υπάρχουν πια ηθοποιοί με ταλέντο; 

a. Ναι 

b. Όχι 

5. Θα βλέπατε ευχάριστα μια βουβή ταινία
3
;
 
 

a. Ναι  

b. Όχι 

6. Ως προς την προσθήκη των γραφικών τους, προτιμάτε: 

a. Κωμωδία 

b. Επιστημονική φαντασία 

c. Δράση 

d. Θρίλερ 

7. Θα προτιμούσατε περισσότερο μια ταινία 3D, σε σχέση με μια συμβατική
2
; 

a. Ναι 

b. Όχι 

ΘΕΩΡΗΤΙΚΗ ΑΝΑΛΥΣΗ 
Στα πλαίσια της εργασίας, πραγματοποιήθηκε βιβλιογραφική και διαδικτυακή έρευνα, που μας 

παρείχε πολύτιμες πληροφορίες για τους άξονες που εξετάσαμε. Μέσα από αυτήν διαπιστώσαμε ότι 

τα εφέ χρησιμοποιήθηκαν εκτεταμένα από τον 20
ο
 αιώνα. Συγκεκριμένα, η εισαγωγή του ήχου το 

1928
5
 και του χρώματος το 1941

9
, που προέκυψαν τυχαία μέσα από πειραματισμούς στην προσπάθεια 

βελτίωσης του κινηματογράφου, άλλαξαν σημαντικά την όψη του, αντικαθιστώντας το βωβό και 

ασπρόμαυρο κινηματογράφο με τον ομιλών και έγχρωμο, αντίστοιχα. Η τρίτη διάσταση προσφέρει 



«βιωματική» εμπειρία της ταινίας μέσα από ζωντανή προσομοίωση, αλλάζοντας καθολικά τη 

συμβατική εικόνα
2
. Τέλος, ο ρόλος των εφέ και μοντάζ υπήρξε καθοριστικός στη διαμόρφωση του 

σινεμά, αφού συνέβαλαν στην ανάπτυξη ταινιών χαμηλού προϋπολογισμού με την εστίαση του θεατή 

στην πλοκή και τους χαρακτήρες, αλλά και στην αύξηση της ποιότητας των ταινιών
4
.   

Επιπρόσθετα, διανεμήθηκαν ερωτηματολόγια και στα δύο φύλα 15-16 ετών, ώστε να εξεταστούν 

τα κριτήρια προτίμησης τους για την επιλογή μιας ταινίας. (Στο επίπεδο αυτό, επιλέγηκαν τα πιο 

αντιπροσωπευτικά σχήματα από το ερωτηματολόγιο• ένα από κάθε φύλο και ηλικία). Συγκεκριμένα, 

στην πρώτη ερώτηση ζητήθηκε από τους μαθητές να επιλέξουν ποια ταινία προτιμούν ανάλογα με την 

προσθήκη γραφικών. Τα κορίτσια 15 ετών κατατάσσουν πρώτες τις ταινίες δράσης με ποσοστό 42%, 

στη συνέχεια προτιμούν τις κωμωδίες με 41% και την κατηγορία των θρίλερ με ποσοστό 17%, ενώ 

δεν επιλέγουν καθόλου τις ταινίες επιστημονικής φαντασίας, στοιχεία που παρουσιάζονται στο σχήμα 

1. Ομοίως τα αγόρια επιλέγουν τις ταινίες δράσης με 41%, όταν δεύτερη επιλογή τους είναι τα θρίλερ 

με ποσοστό 27%. Σε αντίθεση με τα κορίτσια, προτιμούν τις ταινίες επιστημονικής φαντασίας με 23% 

και τις κωμωδίες με 9%. Τα κορίτσια 16 ετών προτιμούν τις ταινίες δράσης με 41%,τις ταινίες θρίλερ 

με 35% και σε ίδιο ποσοστό προτίμησης την κωμωδία και τις ταινίες επιστημονικής φαντασίας 

αντίστοιχα. Τα συνομήλικα αγόρια, από την άλλη πλευρά, εντυπωσιάζονται από τα γραφικά 

περισσότερο των ταινιών θρίλερ με 45% και των ταινιών δράσης με 33%, ενώ λιγότερη εντύπωση 

τους προκαλούν οι κωμωδίες και η επιστημονική φαντασία (11%), όπως φαίνεται στο σχήμα 2.  

 
Σχήμα 1 

 
Σχήμα 2 

Στη δεύτερη ερώτηση οι μαθητές ρωτήθηκαν αν γνωρίζουν ποια ήταν η πρώτη ταινία στην οποία 

χρησιμοποιήθηκαν τα εφέ. Όπως παρατηρείται στο σχήμα 3, τα αποτελέσματα έδειξαν ότι τα κορίτσια 

15 ετών απάντησαν σωστά σε ποσοστό 50%, ενώ απ’ τα αγόρια ίδιας ηλικίας μόνο το 14% ήξερε την 

απάντηση. Αντίθετα, τα αγόρια 16 ετών απάντησαν σωστά σε ποσοστό 11% -όπως παρουσιάζεται στο 

σχήμα 4- έναντι 6% κοριτσιών της αντίστοιχης ηλικίας (16 χρόνων) που απάντησε σωστά.  

Σχήμα 3 

 
Σχήμα 4 

Η τρίτη ερώτηση ήταν επίσης βασισμένη στις γνώσεις των μαθητών, αλλά αυτή την φορά για να 

διαπιστώσουμε αν γνωρίζουν πώς ονομάζεται η σύνθεση εικόνων και πλάνων στις ταινίες. Τα 

αποτελέσματα ήταν θετικά, καθώς τα κορίτσια ηλικίας 15 ετών γνώριζαν την απάντηση 100%, ενώ τα 

αγόρια σε ποσοστό 82% -όπως παρατηρείται στο σχήμα 5. Το ίδιο και στις ηλικίες των 16 ετών, 

καθώς τα κορίτσια ήξεραν την απάντηση 100% όπως δείχνει το σχήμα 6 (ενώ τα αγόρια 81%). 
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Σχήμα 5 

 
Σχήμα 6 

Η τέταρτη ερώτηση μας έδειξε πως τα αγόρια 15 ετών σε ποσοστό 95% δεν θα έβλεπαν ταινίες 

χωρίς αυτές να έχουν υποστεί τεχνική επεξεργασία κάτι που είναι αποθαρρυντικό, σε αντίθεση με τα 

κορίτσια που φάνηκαν πιο διαλλακτικά• αφού το 52% μόνο δεν θα επέλεγε να δει μια ταινία χωρίς 

επεξεργασία, όπως παρουσιάζεται στο σχήμα 7. Στις μεγαλύτερες ηλικίες τα εφέ και η προσθήκη 

μουσικής σε μια ταινία ελκύουν περισσότερο τα κορίτσια με 95%, ενώ τα αγόρια θα έβλεπαν ταινία 

χωρίς αυτά σε ποσοστό 22%,όπως φαίνεται στο σχήμα 8. 

Σχήμα 7 
Εικόνα 8 

Στην πέμπτη ερώτηση σειρά έχουν οι ηθοποιοί και κατά πόσο έχει επηρεαστεί το ταλέντο τους 

από τα κινηματογραφικά εφέ. Τα κορίτσια αλλά και τα αγόρια δηλώνουν πως υπάρχουν ακόμη 

ηθοποιοί με ταλέντο στις κινηματογραφικές αίθουσες. Τα κορίτσια, το δηλώνουν με ποσοστό 75%, 

όπως παρουσιάζεται στο σχήμα 9, ενώ τα αγόρια αντίστοιχης ηλικίας (15) σε ποσοστό 91%. Στα 

κορίτσια 16 ετών υπάρχει ανταπόκριση στο 88%. Στα αγόρια σε 78%, όπως φαίνεται στο σχήμα  10. 

Σχήμα  9 
Σχήμα 10 

Η έκτη ερώτηση έθεσε δίλημμα στους μαθητές, καθώς κλίθηκαν να απαντήσουν αν θα έβλεπαν 

μια βουβή ταινία κόντρα στην τεχνολογία των καιρών. Οι μικρότεροι μαθητές φάνηκαν πιο θετικοί, 

διότι τα κορίτσια 15 ετών απάντησαν με 25% και τα αγόρια με 18% –όπως δείχνει το σχήμα 12– ότι 

θα έβλεπαν μια βουβή ταινία. Ενώ με ποσοστό 24% στα κορίτσια –όπως παρατηρείται στο σχήμα 11–

και με ποσοστό 11% τα αγόρια θα έβλεπαν αυτό το είδος ταινίας οι μαθητές 16 ετών. 
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Σχήμα 11 

 
Σχήμα 32 

Η έβδομη και τελευταία ερώτηση αναφέρεται στις ταινίες 3D και φαίνεται πως έχει επηρεάσει 

δυναμικά τους θεατές. Το 83% των κοριτσιών 15 ετών τις προτιμούν σε σχέση με μία συμβατική 

αντιθέτως μόνο το 53% (όπως παρουσιάζεται στο σχήμα 13) των κοριτσιών 16 ετών θα απέρριπταν 

τις συμβατικές ταινίες. Τα αγόρια από την άλλη φαίνεται πως δεν έχουν πεισθεί από αυτό το είδος 

ταινίας αφού και στις δυο ηλικίες το ποσοστό προτίμησης των 3D δεν ξεπερνά το 50% (σχήμα 14)
2
. 
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Εικόνα 5 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ  

Από το ερευνητικό εργαλείο της βιβλιογραφικής – διαδικτυακής έρευνας, αλλά και τη 

χρησιμοποίηση εντύπων, καταλήξαμε σε συμπεράσματα που μας παρέχουν μια ολοκληρωμένη άποψη 

-μέσα από τη ματιά ειδικών- για το ερευνητικό ερώτημα που θέσαμε. Εκτενέστερα, διαπιστώσαμε ότι 

η ενσωμάτωση των εφέ αποτελεί απαιτούμενη προϋπόθεση για τη δημιουργία σύγχρονων 

κινηματογραφικών ταινιών. Συγκεκριμένα, με τη βιβλιογραφία διαπιστώνεται ότι η προσθήκη των 

ήχου και χρώματος σηματοδότησε μεγάλες αλλαγές στο σινεμά με την εκτόπιση του βωβού και 

ασπρόμαυρου κινηματογράφου
4
, αντίστοιχα. Μέσα από αυτό, υπογραμμίζεται ο βαθμός 

σπουδαιότητάς τους στη διαμόρφωση του κινηματογράφου, δεδομένου ότι συνέβαλαν στην 

προοδευτική και ταχεία εξέλιξή του
4
. Επιπρόσθετα, το μοντάζ θεωρείται μια μείζονος σημασίας 

προσθήκη, καθώς χρησιμοποιείται εκτενώς κατά την παραγωγική διαδικασία μιας ταινίας, μειώνοντας 

κατακόρυφα τις απαιτούμενες δαπάνες και παρέχοντας τη δυνατότητα παρέμβασης μεταξύ των 

σκηνών. Ακόμη, κρίνεται σημαντικό να επισημανθεί ότι το 3D αδιαμφισβήτητα δέχτηκε φιλικό 

καλωσόρισμα -όπως ήταν αναμενόμενο από τη θεωρητική ανάλυση-, με την αποδοχή του από σινεφίλ 

ενός ευρέος  ηλικιακού πεδίου και τη χρήση του κυρίως σε ταινίες Animation και Cartoon. Η μεγάλη 

σε κλίμακα δεκτικότητα της τρίτης διάστασης απώθησε τα συμβατικά κινούμενα σχέδια, 

δημιουργώντας γερές βάσεις για την μελλοντική της εφαρμογή και σε άλλα κινηματογραφικά είδη. Η 

θετική «υποδοχή» καινούριων εφαρμογών (όπως το 3D / τρίτη διάσταση) ταυτίζεται με το αρχικό 

θεωρητικό συμπέρασμα για επικείμενη επιτυχία της ενσωμάτωσής τους στον κινηματογράφο. Αυτό 

επιβεβαιώνεται και μέσα από τη διαδικτυακή έρευνα
2
. Συνοψίζοντας, όσο περισσότερο αυτά τα εφέ 

βασίζονται και αναπτύσσονται βάσει της εξέλιξης της τεχνολογίας -η οποία διαρκώς και αδιαλείπτως 

σημειώνει καινούριες «επιδόσεις», στην προσπάθειά της να ανταπεξέλθει στις προσδοκίες ενός κοινού 

ποικίλλων ηλικιών με ευρύ φάσμα προτιμήσεων για την επιλογή κινηματογραφικής ταινίας- τόσο 

περισσότερα μπορούμε να προσμένουμε βραχυπρόθεσμα.  

Ναι 
24% 

Όχι 
76% 

Θα βλέπατε ευχάριστα μια βουβή ταινία; 

Ναι 

Όχι 

Ναι 
18% 

Όχι 
82% 

Θα βλέπατε ευχάριστα μια βουβή ταινία; 

Ναι Όχι 

Ναι 
53% 

Όχι 
47% 

Θα προτιμούσατε περισσότερο μια ταινία 

3D σε σχέση με μία συμβατική; 

Ναι 

Όχι 

Ναι 
50% 

Όχι 
50% 

Θα προτιμούσατε περισσότερο μια 

ταινία 3D από μια συμβατική; 

Ναι 

Όχι 



Από τη διαχείριση των ερωτηματολογίων, καταλήξαμε σε συμπεράσματα που δε 

διαφοροποιούνται ή απομακρύνονται ιδιαίτερα από αυτά της βιβλιογραφίας, προέκυψε ότι τα 

κορίτσια στην πλειοψηφία τους προτιμούν τις ταινίες κωμωδίας ως προς την προσθήκη γραφικών. 

Επιπρόσθετα, μονάχα ένα κορίτσι γνώριζε ότι η ταινία «A trip to the moon» είναι η πρώτη που 

δημιουργήθηκε με εφέ. Σχεδόν όλα τα κορίτσια (ηλικιών 15 και 16) γνωρίζουν ότι στην ερώτηση 

γνώσης για την επίσημη ονομασία του μοντάζ, η απάντηση είναι η σύνθεση εικόνων και πλάνων. 

Άλλο συμπέρασμα, από τη διαχείριση του ερευνητικού εργαλείου που αφορά στη γνωριμία με το 

γνωστικό επίπεδο του κοινού (ερωτηματολόγιο), αποτελεί το γεγονός ότι προκειμένου να γίνει 

ελκυστική μια ταινία πρέπει να έχει υποστεί τεχνική επεξεργασία. Ωστόσο, οι ερωτημένες 

αντιτίθενται στην άποψη πως με την προσθήκη μοντάζ και λοιπών εφέ δεν υπάρχουν πια ηθοποιοί με 

ταλέντο. Σ’ αντίθεση με το αρχικό θεωρητικό συμπέρασμα για επικείμενη έλξη των σινεφίλ από την 

σκέψη της παρακολούθησης μιας βουβής ταινίας –στο πλαίσιο αναβίωσης του παλαιού 

κινηματογράφου–, τελικά διαψευστήκαμε. Τέλος, διαπιστώσαμε ότι κορίτσια θα προτιμούσαν να 

παρακολουθήσουν μια ταινία 3D animation, σε σχέση με μία συμβατική• που ως θεωρητικό 

αποτέλεσμα ήταν εξ’ αρχής αναμενόμενο. Από την άλλη πλευρά, τα συμπεράσματα στα οποία 

καταλήξαμε από την εκπόνηση των ερωτηματολογίων είναι ότι τα αγόρια 15 ετών προτιμάνε τις 

ταινίες δράσης, ως προς την προσθήκη γραφικών, όταν τα 16άχρονα αγόρια επιλέγουν την κατηγορία 

των θρίλερ. Σύμφωνα με την έρευνά μας για το αν γνωρίζουν την πρώτη ταινία που δημιουργήθηκε με 

εφέ, διαπιστώνουμε ότι τα αγόρια όλου του ηλικιακού πεδίου έδωσαν την απάντηση «King Kong». 

Αυτό μας οδηγεί στο συμπέρασμα ότι δε γνωρίζουν τη σωστή απάντηση (που είναι η «A trip to the 

moon»). Στην ερώτηση «Ξέρετε πως ονομάζεται η σύνθεση εικόνων και πλάνων;» αποδεικνύεται 

καλή η γνώση των αγοριών γύρω από τον κινηματογράφο, αφού απάντησαν «μοντάζ» (σωστή 

απάντηση). Επιπρόσθετα, συμφωνούν ότι προκειμένου να γίνει ελκυστική μια ταινία πρέπει να έχει 

υποστεί τεχνική επεξεργασία (εφέ, μοντάζ, προσθήκη μουσικής, Τρίτη διάσταση, χρώμα), αντίστοιχα 

με τα κορίτσια. Η πλειοψηφία των αρένων ερωτηθέντων έδωσαν αρνητική απάντηση στην ερώτηση 

για το αν πιστεύουν ότι με το μοντάζ και τα λοιπά εφέ δεν υπάρχουν πια ηθοποιοί με ταλέντο. 

Σύμφωνα με την έρευνά μας, παρατηρούμε ότι τα αγόρια δε θα  παρακολουθούσαν ευχάριστα μια 

βουβή ταινία. Τέλος, τα αγόρια επιλέγουν μια ταινία Animation 3D σε σχέση με μια συμβατική, όπως 

και τα κορίτσια.  
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